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במדריך: 
פתיחת פרוייקט •
התאמת חומרים ורטיקליים (הפוכים או ישרים) •
התאמת חומרים רוחביים •
הגדרות יצוא •

 
הגדרות הפרוייקט 

 9x16 .הפרוייקט צריך להיות ורטיקלי
 .9x16 דבר ראשון יש לפתוח פרויקט

כלומר הפוך מהרגיל. רוחבו יהיה 1080 
וגובהו 1920. את זה עושים באופציה 

׳custom׳ שנמצאת בתחתית חלון 
הרזולוציות 

 

ואז מזינים את הנתונים כמו בדוגמה. 

הפריים רייט תלוי בפריים רייט של המקור 
שלכם, אם זה מטלפון לרוב זה יהיה 30 

פריים לשניה 
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התאמת החומרים לפריים. 
 source settings שנמצאת ב ,frame flex את החומרים יש להתאים לפריים בפונקציית

 source אפשר להכיל אותה על הרבה קליפים על ידי סימון כל הקליפים בבין, ואז בכפתור ימני לבחור ב
 .settings

חומרים שהגיעו כבר ורטיקליים, ולרוב מגיעים הפוכים צריך לכוון ככה: 
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חומרים שהגיעו ורטיקליים אבל ישר, צריך לכוון ככה 

אם החומרים מווטסאפ, הגודל יהיה שונה, כפי שאתם רואים בדוגמה הזו, בשורה העליונה.  
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חומרים רגילים, רוחביים שמגיעים, יש לכוון ככה. 
מן הסתם הרבה מידע כאן הולך לאיבוד. את המסגרת האדומה יש לכוון למיקום התוכן הרלוונטי.  

את הפריים פלקס אפשר גם לפתוח כאפקט כשהקליפ כבר בטיימליין, וכך להזיז את המסגרת למקום הנכון לשוט 
הספציפי, או אפילו להשתמש בקי פריימז כדי להזיז אותה בהתאם לתוכן 
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הגדרות ייצוא מומלצות 
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