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PRAVIDLA BOCCE

Pravidla pro hru bocce v HSO vychazeji z oficidlnich pravidel a pfedpist pro zavodni Bocce
z roku 1992, Mezinarodni asociace Bocce, Inc., 187 Proctor Boulevard, Utica, New York, USA
13501. Zmény provedené SPECIAL OLYMPICS jsou vyznaceny v textu podtrzenim, také jsou
kurzivou vyznaceny pasaze, které Special Olypics, Inc. povaZzuje za néjak vyznamné ¢i pfi hre
stézejni.

Nadfizeny orgdn pro bocce v Hnuti Specialnich olympidd je SPECIAL OLYMPICS, INC.

ODDIL A - OFICIALNI DISCIPLINY

Soutéze jednotlivc(

SoutéZe dvojic (pard) — dva hraci vtymu

Tymové soutéze — ¢tyfi hraci vtymu

,Unified sports” (Sjednocené sporty) - Bocce dvojice
,Unified sports” (Sjednocené sporty) - Bocce tymy

uhwnN e

ODDIL B — HRACi POLE A VYBAVENI
1. Hraci pole

a. Rozméry hraciho pole jsou 3,66 m (12‘) x 18,29 m (60°) (viz schéma hraciho pole).

b. Povrch hraciho pole by mél byt z kamenného prachu, hliny, antuky, travy nebo
mulzZe byt umély za predpokladu, Ze na ném nejsou prekazky, které by mohly
zasahovat do ptimé drahy podani mice zjakéhokoliv sméru. Tyto prekazky
nezahrnuji odchylky ve sklonu a sloZeni terénu.

c. Hraci pole je ohrani¢eno boc¢nimi a koncovymi mantinely, které mohou byt
vyrobeny z jakéhokoliv pevného materidlu. Koncové mantinely by mély byt
nejméné 3 vysoké. Koncové mantinely by mély byt vyrobeny z pevného
materidlu jako je dfevo nebo plexisklo. Bocni mantinely musi byt vSude nejméné
tak vysoké jako mice bocce. Bocni a koncové mantinely mohou byt vyuzity béhem
hry pro hody hrané odrazem ¢i odrazené mice.

d. Oznaceni (viz. schéma hraciho pole). Na vSech hracich polich by méla byt jasné
oznacena:

1) 3,05 m (10‘) od zadnich mantineld — faulova ¢ara pro zasahovani Ci
vyrazeni



2) Oznaceni poloviny kurtu — minimalni vzdalenost, kam musi byt hozena
pallina_na zacatku hraci smény. V prlibéhu hry se muze, jako vysledek
normalni hry, pozice palliny ménit; avsak pallina nesmi nikdy zastavit blize,
nez je oznaceni poloviny kurtu nebo oramovani, jinak je oznacena za
mrtvou.

3) Cary 10" a 30* by mély byt permanentné vyznaéeny na hracim kurtu.

2. Vybaveni

a) Mice bocce mohou byt vyrobeny ze dieva nebo slitiny a musi byt stejné
velikosti. Velikost mica pro oficidlni ligu a turnaje ma byt od 107 mm (4.25") do
110 mm (4,33"). Barva mi¢l neni podstatna s podminkou, Ze ¢tyfi mice jednoho
tymu jsou jasné a viditelné odlisné od ¢tyf mi¢d druhého tymu.

b)  Pallina nesmi byt vétsi nez 63 mm (2.5) nebo mensi nez 48 mm (1.875") a
méla by byt barvy viditelné odlisSné od obou barev bocce mica.

c) Méfici nastroj muze byt jakdkoliv pomucka, kterd je schopna presného méreni
vzdalenosti mezi dvéma objekty a je akceptovana turnajovymi rozhod¢imi. Pri
rozdélovani hracl do divizi mize byt pouZito kovové méfici pasmo (v mm).

SEKCE C — PRAVIDLA SOUTEZE

1. Hra

Vybaveni - bocce se hraje s osmi velkymi mici a jednim mensim terovym ¢i cilovym
mi¢em nazyvanym pallina (jack, cue, beebee). Jsou zde ctyfi mi¢e pro kazidou
soutézici stranu ¢i tym, a tyto jsou obecné vyrobeny ve dvou barvach, k rozliseni mici
soupefticich tymU. Velké mice jsou také oznaceny odliSnymi liniemi k rozliseni mic
jednotlivych hracl stejného tymu.

Pallina a barva - rozhod¢i hodi minci a vitézna strana ziskava pallinu a voli si barvu
micd. PFfi absenci rozhodciho vykonaji hod minci tymovi kapitani. K hodu minci by
mélo dojit v hracim poli.

Pravidlo tfi pokust — tym vlastnici pallinu bude mit tfi pokusy ke vhazovani palliny do
uréené hraci plochy (ZA PULICIi CARU A PRED KONCOVOU CARU NA OPACNEM KONCI
HRACIHO POLE /MEZI 30" A 10° CARY/). Jestlize budou tyto t¥i pokusy nelspésné, pak
bude mit moznost umistit pallinu tym protihrac¢d. Bude-li i jejich pokus nelspésny,
rozhod¢i umisti pallinu do stfedu Sitky hraciho pole (na opacny konec odhodové,
faulové linie) ve vzdalenosti 15,24 m (50°) znacky. Tym s plivodné ziskanou vyhodou
vhodit pallinu, vhazuje prvni mic.

Postup hry — pallina je kutalena ¢i hazena ¢lenem tymu, ktery vyhral vhazovani mince
(viz. b). Hra¢ hazejici pallinu musi vhodit i prvni mi¢. Potom vhazuje mice tym
protivnika a podava své bocce mice, dokud neziskaji bod nebo nevycerpaji své Ctyfi



mice. Toto pravidlo ,,nejblizsSiho mi¢e” urcuje sled (posloupnost) hranych mi¢d. Tym,
jehoz mic je nejblize palling, je nazyvan ,in — ve hie” a tym opacné strany ,out — ze
hry“. Vidy, kdyzZ ,,in“ tym zahraje mi¢, odstoupi stranou a dovoli ,,out” tymu vhazovat.

Vychozi bod — tym vhazujici pallinu vzdy ustanovuje vychozi bod. Pfiklad: Tym ,A“
vhodi pallinu a prvni mic. Tym ,,B“ zvoli trefit mi¢ tymu ,A” a vyhodit ho z pozice. Pri
takto provedeném hodu, oba mice, tymu ,A”“ i ,,B”, vylétnou z kurtu, zanechajice
v kurtu pouze pallinu. Tym A pak znovuustavuje vychozi bod.

Podani mi¢e —tym ma moznost v hracim poli své mice kutalet, hazet, vyrazet, odrazet
od mantinell apod. pod podminkou, Ze mi¢ neskonci za uréenymi hranicemi nebo
hra¢ neprestoupi faulové znacky (odhodovou ¢aru). Hra¢ ma také moznost pti pokusu
o ziskani bodu, nebo snizeni bodl soupeticiho tymu, vyradzet nebo odrazet ven
jakéhokoliv mice ve hre. Hra¢ muze uchopit mi¢ umisténim ruky na vrchni ¢ast mice
¢i zespodu, pokud je mi¢ vhozen spodnim obloukem. Spodni oblouk je definovdn jako
vypusténi mie pod Urovni pasu.

Pocet mic¢d hranych hracdem

1) Hra jednotlivcl — hradi je povoleno hrat 4 mice
2) Hra dvojic — kazdy hra¢ maze hrat 2 mice

3) Hratymu (4 hraci) — kazdy hra¢ mize hrat 1 mic

Podavani instrukci trenérem

1) Je zakdzano podavat hracim pfi hre instrukce. Tento zakaz plati pro trenéry nebo
divaky.

2) Pri hie dvojic ¢i tymU (béZznych Ci pfi ,Sjednocené — Unified — bocce”) je diskuse s
jakymkoliv_sportovcem (hrdcem) zakdzdna, jakmile jednou hrac¢ vstoupil do
hraciho pole.

Skérovani — na konci kazdé smény (kdyZz oba tymy vycerpaji vSechny mice), budou
stanoveny body nasledovné: body jsou pridéleny za vSechny mice jednoho tymu
umisténé blize palliny nez nejblizsi mi¢ tymu soupere, coz mize byt ur¢eno pouhym
pohledem ¢i mechanickym mérenim. Hra¢ mlzZze pozadovat mechanické méreni. Na
konci smény, kdyZ rozhoddi urdil ,,in” mice a vyhlasil pocet ziskanych bodu, hraé nebo
tym provedou sbér micl z hraciho pole a pripravi se k dalSi sméné, jestlize souhlasi
s vysledkem.

Tym, ktery ziskd v dané sméné body, také ziskdvd vyhodu vhazovani palliny ve sméné
nasledujici.

Rozhod¢i je zodpovédny za platnost vysledkové tabule a skérovacich karet. Je
povinnosti tymového kapitana stale ovéfovat spravnost zverejnéného skore.

Nerozhodna hra béhem smény — kdyzZ jsou dva mice, kazdy z proti sobé soupeficiho
druzstva, ve stejné vzdalenosti od palliny (nerozhodna hra), tak tym, ktery vhazoval
posledni, pokracuje ve hie az do doby, nez je nerozhodnd hra porusena.

Priklad: Tym A vhazuje mic k palliné a ustanovuje bod (md mic bliZze palliny neZ
souper), tym B vhazuje mic¢ rovnéZ k palliné a rozhodCi uréuje, Ze oba mice jsou ve
stejné vzddlenosti od palliny. Tym B musi hrdt do té doby, neZ md mic blize k palliné




neZ A. Jestlize tym B ziskd bod a tym A vhodi mi¢ a znovu nastoli nerozhodnou hru,
pak musi pokracovat ve hie tym A do doby, neZ je nerozhodny stav opét porusen Ci
tym vyhdzi vSechny své mice.

Nerozhodna hra na konci smény — kdyz dva mice nejblize palliny nalezi soupeficim
strandm a jsou v nerozhodném stavu, body nebudou pridéleny. Pallina se vrati tomu
tymu, ktery ji podaval prvni. Hra pokracuje ze stejné strany hraciho pole, odkud se
hrala posledni nerozhodna sména.

Vitézna skore

Ctyrélenny tym — 1 mi¢/hrac = 16 bodd

Dvouclenny tym — 2 mic¢e/hrac = 12 bodt

Jednodlenny tym — 4 mic¢e/hrac¢ = 12 bodu

Vyse uvedena procedura je nejbéznéjsi na vétsiné turnajl; ale zmény lze akceptovat.

Skérovaci karty — je povinnosti kazdého tymového kapitdna po zapase podepsat
skoérovaci kartu. Podpis bude indikovat souhlas s kone¢nym skére. Hra, ve které bude
protokolovan protest, by neméla byt podepsana ani jednim z kapitand, ktefi
nesouhlasi se skore nebo jeho platnosti.

2. Oznaceni hract

w

Kapitan — v kazdém tymu musi byt uréen kapitan a byt znam rozhod¢im pred
zaCatkem hry. Kapitdn by nemél byt ménén v prlibéhu hry, ale mize byt zménén
v pribéhu turnaje ¢i ligy. Turnajovi Ci ligovi rozhodc¢i musi byt informovani o této
zméné pred jakoukoliv dalsi hrou.

Stfidani poradi hra¢d — hraci tymu mohou hrat sv(j mi¢ v jakémkoliv poradi
s podminkou, Ze hrdac, ktery vhazoval pallinu podava svlij mic jako prvni. Poradi se
mlze ménit v kazdé sméné; avSak zadny hra¢ nemize vhodit do hfisté vice nez
jemu/ji pfidéleny pocet micli na sménu.

. ,Unified sports” (sjednocené sporty)

Kazda ,Unified” (Sjednocena) sportovni dvojice se sklada z jednoho sportovce a
jednoho partnera.

Kazdy ,Unified” sportovni tym se sklada ze dvou sportovcu a dvou partnerd.

Kazda hra musi zacit vhazovanim mince. Kterykoliv z clenl tymu, ktery vyhral
vhazovani mince, zacind hru vhozenim palliny a svého prvniho mice. Druhy mic je
vhozen jakymkoliv ¢lenem soupefticiho tymu.

4. Stridani

Ozndmeni rozhod¢im.

Rozhod¢i musi byt informovani o stfidani hracl pred planovanou hrou, pozdéjsi
oznameni povede ke ztraté hry.

Stridani hraca.



1) Stfidani hracl — tymu je povoleno ve hfe pouze jedno stfidani. Stfidajici mlze
nastoupit na misto kteréhokoliv hrdce tymu a muze stfidat rlizné hrace téhoz tymu
béhem rdznych her.

2) Limitace — je-li jednou hrac registrovan jako sttidajici (ndhradnik) jednoho tymu,
pak nemUzZe béhem turnaje stfidat pro zadny jiny tym.

c. Stridani béhem hry.

1) Mimoradné okolnosti — pouze v pripadé lékarské Ci jiné dolozené mimoradné
udalosti maze byt hra¢ vystfidan v prlbéhu hry. Mimoradné stfidani bude
provedeno jen na konci smény; pokud to neni mozné, sména bude povaZzovdna za
mrtvou. Jestlize je stfidani provedeno, nahradnik musi dokondit hru.

2) Ztrata hry —tym s mensim poctem hracd, nez je predepsano, prohrava hru.

5. Time-out, zdrZovani hry a postaveni hracua pri kontrole bod

a. Time-out — rozhod¢i mohou povolit time-out kdykoliv se pro to objevi zavainé
okolnosti. Time-out je omezen do deseti minut.

b. Umysiné zdriovani hry — jestliZe je hra dle nazoru rozhodé¢ich Umysiné a
bezd(livodné zdrZovana, rozhod¢i musi dany tym na tuto okolnost upozornit. Kdyz
hra okamzité nepokracuje, tym, ktery zdrZzuje, ztraci zapas.

c. ZdrZeni zpUsobené pocasim, vy$si moci ¢i jinymi nepredvidatelnymi dlvody —
v pfipadé téchto zdrzeni je rozhodnuti feditele turnaje rozhodujici a konecné.

d. Postaveni hraca pfi kontrole bodl — jeden hrac z tymu (a nebo z kazdého tymu)
mlze pred odhodem mice (mich) prikrocit podél bocnich mantinell a
prohlédnout si situaci.

6. Tresty
a. Vykonani trest(

1) Rozhodnuti - ihned po rozhodnuti rozhodéiho o prestupku, rozhod¢i uvédomi
kapitany obou tymuU a informuje je o ulozeném trestu. Rozhodnuti rozhod¢iho je
koneéné, kromé vyjimek uvedenych dale v textu.

2) Zvlastni situace - pro situace, které nejsou specielné popsany v pravidlech
mezindrodni Bocce asociace, je rozhodnuti teditele turnaje smérodatné a
konecné.

3) Protesty - jakékoliv protesty proti rozhodnuti rozhodc¢iho nebo na rfeditele turnaje
musi byt podany trenérem, ktery mé kvalifikaci trenér SO bocce, do 15 minut od
ukonéeni hry, nebo bude rozhodnuti feditele turnaje povazovano za akceptované.

4) Protesty ke ztraté hry - jestlize tym musi odstoupit ze hry v disledku
nepritomnosti na planovaném zapase, nebo prestupkll niZze popsanych, Zadny
oficidlni protest nebude uznan. Protesty budou uznany a posouzeny na zakladé
skutkové podstaty pri okolnostech, které nejsou popsany nize.

b. Specifické prestupky (fauly)

1) Fauly faulové (odhodové) ¢ary — pii mifeni a vhazovani nesmi byt prekrocena
odhodovéa ¢ara Zadnou casti chodidla hrace ¢i jakymkoliv_ pomocnym zafizenim
(vozik, berle, hole apod.). Po vypusténi mice a pred dotykem mice s hracim polem
pred faulovou (odhodovou) ¢arou. Rozhod¢i musi nahlasit vSechny prestupky.




2)

3)

4)

5)

Penalizace pro hrace (tym), ktery se dopustil faulu, bude prohlaseni vhozeného
mice za mrtvy. Rozhod¢i pocka, aZ takto chybné vhozeny mic zastavi v hracim poli
a tento mic z pole vyjme a prohldsi za mrtvy. Jestlize tento mic pfijde do kontaktu
s jinymi mici v poli nebo s pallinou a tyto mi¢e jsou odsunuty z plvodni pozice,
rozhoddi vrati mie co nejpresnéji zpét do puvodni pozice a hra pokracuje.

Hrac hraje vice micu, nez je jemu povoleny pocet (u hry pard a tyma). Jestlize hrad
vhodi extra mi¢ do hraciho pole /nad jemu povoleny pocet/, mi¢ je povaZovan za
mrtvy. Jestlize tento mic prijde do kontaktu s jinymi mici v poli nebo s pallinou a
tyto mice jsou odsunuty z plvodni pozice, rozhoddi vrati mice co nejpresnéji zpét
do plvodni pozice a hra pokracuje.

Situace muZe nastat kdyZ hrac pfi hie dvojic (pard) hraje tfi mi¢e misto dvou a
nebo hrac pri hie tymu (4 hracdi) hraje dva mice misto jednoho.

Tym o dvou hrddich — zbyvajici hrac ze dvojice bude mit pouze jeden mic ke hre.
Tym o 4 hracich — zbyvaijici hradi (ktefi nehrdli Zddny mi¢) musi rozhodnout, kdo
bude hrat zbylé mice.

Nedovoleny pohyb mice ndlezejiciho vlastnimu tymu - jestlize hra¢ pohne jednim
¢i vice mici (svého tymu), mic(e) jsou vzaty z kurtu a oznaceny za mrtvé a hra
pokracuje.

Nedovoleny pohyb protihraéova mice — jestlize, po vhozeni vSech osmi micl, hrac
posune jednim ¢i vice mi¢h soupere, tyto mice budou odménény bodem a hra
pokracuje. Jestlize hrac¢ pohne jednim &i vice mici soupere a jesté zbyvaji nehrané
mice, rozhodci vrati mie co nejblize jejich pdvodnimu umisténi a hra pokracuje.
Nedovoleny pohyb palliny zplsobeny hracem - jestlize je pallina posunuta
hracem, poskozeny tym muize obdrzet tolik bod(, kolik bylo aktualné mi¢a ve hre
plus mnozstvi micd tymem jesSté nehranych béhem sady ve které prestupek
nastal. Jestlize poSkozeny tym nema mice ve hfe ani zbylé nehrané mice, sména
bude zrusena rozhod¢im a za€ne se hrat znovu.

NeumyslIné i predcasné posuny mic¢d nebo palliny rozhod¢im

1)

2)

NeumysIné posuny mic¢e nebo palliny béhem hry (jestlize ma byt jesté hrano vice
micu). Jestlize rozhodci, bud'z ddvodu méreni nebo jiného divodu, posune mic ve
hfe nebo pallinu, hra je povaZovana za mrtvou a zacina znovu.

NeumysiIné ¢i predéasné posuny mice nebo palliny rozhod¢im po odehrani vSech
micU - jestlize bod ¢i body byly rozhod¢imu ziejmé, budou pridéleny. Nebudou
pridéleny vSechny nejisté body a hra je povaZovana za mrtvou a zacind znovu.

Ovlivnéni mice v pohybu

1)

2)

Vlastnim tymem - jestlize hrac ovlivni mice svého tymu v pohybu, rozhoddi jako
vysledek faulu musi vhozeny mic vyhldsit za mrtvy. Mrtvy mic je poté odstranén
z hraciho pole. Rozhod¢i by se mél /po vyhlaseni faulu (pfestupku)/, snaZit
zastavit kutdlejici mi¢ v hracim poli proto, aby nevrazil do ostatnich micli ve hre.
Jestlize rozhodd&i neni schopen mi¢ zastavit, pockd, az se mi¢ Uplné zastavi a pak
ho odstrani z hraciho pole. Jestlize tento mic prijde do kontaktu s jinymi mici
v poli nebo s pallinou a tyto mice jsou odsunuty z pGvodni pozice, rozhoddi vrati
mice co nejpresnéji zpét do puvodni pozice a hra pokracuje.

Soupefovym tymem - jestlize hrac ovlivni soupefliv mi¢ v pohybu, poskozeny tym
ma jednu z nasledujicich moznosti:




3)

4)

a) hrat mi¢ znovu;

b) prohlasit sadu za mrtvou;

c) odmitnout trest, akceptovat polohu dotéeného mice a pokracovat ve hre.

Bez poruseni postaveni - jestlize divak, zvife Ci objekt zasahne do mice v pohybu a
mi¢ se nedotkne jiného mice ve hre, pak musi byt mi¢ zahrdn znovu stejnym
hracem.

S porusenim postaveni - jestlize divak, zvite ¢i objekt zasdhne do mice v pohybu a
mic se dotkne jiného mice, ktery je uz ve hfe a sporny, sména je prohlasena za
mrtvou.

5) Jiné zdsahy do hry - jakdkoliv akce, kterd zasahuje do pozice palliny nebo

nejblizSiho mice kazdého tymu k palling, Cini sménu mrtvou. Jestlize jsou
posunuty mice jiné nez pallina nebo dva nejblizsi mie kazdého tymu k palliné,
mohou byt posunuty co nejblize jejich pfedchozi pozici a to dvéma kapitany, nebo
rozhodc¢im. Zasah do hry muze byt zplisoben mrtvym micem z jiného kurtu, cizimi
predméty, divaky Ci zvitaty vstupujicimi do hfisté a ménicimi pozici mi¢e (micd) ve
hre.

e. Vhozeni mice $patné barvy

1)

2)

Nahraditelné - jestlize hra¢ vhodi mic¢ Spatné barvy, mic¢ by nemél byt zastaven
jinym hracem ¢i rozhod¢im. Musi byt umoznéno prejit mici do klidu a zastavit se
a pak musi byt nahrazen fddnym mi¢em pomoci rozhodciho.

Nenahraditelné - jestlize hra¢ vhodi mi¢ Spatné barvy, ktery nemulze byt
nahrazen bez toho, aby bylo naruseno postaveni jiného mice uz ve hre, body hry
budou zaznamendny a Spatné vhozeny mi¢ bude pocitan pro tym, ktery ho
dokoulel ¢i hodil, a hra pokracuje. Bude na odpovédnosti dvou tymovych
kapitand a rozhodciho zjistit identitu mice ,,Spatné barvy”.

f. Spatné stfidani b&hem hry

1)

2)

Pocatecni hod - jestlize tym Spatné vhodi pallinu a svij prvni mic, rozhod¢i vrati
pallinu a mic¢ a za€ne sménu znovu.

Nasledné hody spravné barvy v nespravném poradi - jestlize hrac¢ vhodi svlj mic,
kdyZ je jeho/jeji tym ,,in“ a druhy tym ma stale mice, pfislusny mic zlstava tam,
kde se zastavil, je povazovan za ,zivy“, a hra pokracuje. Toto pravidlo je platné
bez ohledu na to, kdo oznacoval, jaky mi¢ byl ,in“ , protoZe je odpovédnosti
kazdého tymu, vyzadat si méreni, kdyz ,,in“ bod je sporny.

7. Rozhodcdi.
a. Protesty

1)

Namitky rozhod¢im - kazdy tym ma pred zac¢atkem hry pravo vznést uréenému di
proti urcenému rozhod¢imu protest z jakéhokoliv diivodu. Tento protest bude
vzat do Uvahy a rozhodnut feditelem turnaje.

2) Ucastnici se rozhod¢i - zddnému z €lenG tymu ani registrovanému nahradnikovi
nebude povoleno asistovat ve hie, ve které tym také hraje.
b. Nahradni rozhod¢i (nahrazovani rozhodcich).
a. Béhem hry - vyména rozhodcich muZe nastat béhem hry pouze s povolenim

feditele turnaje a kapitant obou tym.



b. Pomocni rozhod¢i - pomocni rozhodéi mohou byt pridéleni v prabéhu hry ke
kterékoliv hie za predpokladu povoleni feditelem turnaje (zdpasu).
c. Tymové pozadavky — rozhodc¢i mize byt vyménén béhem hry, jestlize jeden
z tymu predlozi dostatecny diikaz pro jeho odvolani fediteli zavodu.
d. Uniformy rozhodcich - rozhod¢i by méli byt jasné odlisitelni od hraca.
C. Etika
1) Eticky kodex rozhod¢ich - rozhod¢i bude:

e studovat pravidla hry

e bude fér a nezaujaty ve svych rozhodnutich a bude je provadét bez ohledu
na skore

e bude pfrisny, ale ne panovacny; presny a spolehlivy, ale ne hruby; distojny
ale ne arogantni; pratelsky ale ne druzny; klidny, ale vzdy ve stfehu.

e bude pfipraven, fyzicky i psychicky, fidit hru.

e nebude podavat informace, které mohou byt k prospéchu jednoho z tym.

8. Dalsi okolnosti
a. Rozbity mi¢
Béhem hry - kdyzZ se v prlibéhu smény mic nebo pallina rozbiji, je tato povazovana za
mrtvou. Reditel turnaje zodpovida za vyménu mi¢a.
b. Uprava kurtu

1)
2)

3)

pred zapocetim hry - pred zacdtkem kazdé hry musi byt kurt upraven ke
spokojenosti feditele turnaje.

Uprava kurtu b&hem hry - kurt by nemél byt upravovan béhem hry. Piekazky &i
objekty jako kameny, jamky apod. mohou byt v prlibéhu hry odstranény.
Mimoradny stav kurtu — kdyz je dle ndzoru reditele turnaje stav kurtu takovy, ze
je hra neuskutecnitelnd, hra muize byt zastavena a mUze pokraCovat na jiném
hracim poli nebo v jiny stanoveny ¢as.

c. Pohybujici se objekty
Pohybujici se mi¢ nebo pallina - Zadny hra¢ nesmi hrat svlj mic drive, neZ pallina
nebo jiny mi¢ prejde do upIného klidu.

9. Chovani hracua

a. Je-li to moiné, hra¢ by mél opustit hraci kurt, kdyZz hraje souper (je na fadé ve
vhazovani mica).

b. Nesportovni chovani
Diskvalifikace - hraci by se méli chovat vidy sportovné. Jakékoliv chovani pokladané
za nevhodné, jako urazlivy jazyk, gesta, chovani ¢i slova kterd vzbuzuji nepratelstvi a
jsou zjevna, mohu vést k diskvalifikaci.

c. Odév

1)
2)

3)

Radny odév - hraéi se oble€ou tak, aby to pfineslo kredit jim a sportu bocce.

Obuti - hrac¢lim nesmi obouvat boty, které by mohly poskodit povrch kurtu. Také
hraélim neni povoleno hrat bez bot.

Nevhodny odév - hraci obleceni nevhodné, urazlivé ¢i nepristojné nemusi byt do
turnaje pripusténi.

SEKCE D - DEFINICE HRACICH TERMINU



1. Mi¢: Zivy a mrtvy.
a. Zivy mi¢ je jakykoliv mi¢, ktery byl do hry vhozen.
b. Mrtvy mic je jakykoliv mic, ktery byl diskvalifikovan nebo je postizen trestem. Mic
muze byt diskvalifikovan, kdyz:
1) je to vysledek penalizace
2) se dostal ven z hraciho pole
3) pfisSel do kontaktu s osobou ¢i objektem mimo hraci pole
4) zasahl ¢i byl vhozen na hranu bocnich ¢i koncového mantinelu
5) zasahl obloZeni kurtu nebo jiné koncové vyztuze kurtu
6) hrac pri vhazovani preslapl odhodovou ¢aru
7) jeto vysledek nepovoleného pohybu micd tymu.
8) je to vysledek ovlivnéni mice v pohybu nékterym z hracu

2. Bocce mic a pallina

a. Pallina je maly cilovy mi¢, obcas nazyvany ,,Cue ball“, ,jack”, ,,beebee” apod.
b. Bocce mic je vétsi hraci mic.

3. Dalsi terminy

a. Vyrazeni, mi¢ hrany o mantinel je nékdy znam jako ,shooting”, , bombing” apod.
Vhozeni mice takovou rychlosti, Ze kdyz mi¢ mine ter¢ (pallina) zasdhne zadni
mantinel. Odhodova ¢éra urcuje faul.

b. »Bank shot” nebo ,,rebound shot” (odrazeny hod, mi¢) informuje o mici, ktery je hran
o bocni ¢i zadni mantinel (odrazem).

c. Pointing/bodovani odkazuje na mi¢, ktery je vhozen tak, Ze se zastavi na misté
nejblize palliny a pro danou chvili boduje. Bodovaci ¢ara bude pouzita k uréeni faulu.

d. Sména je Casovy interval hry, ve kterém jsou miée hrany z jedné strany kurtu na

druhou a jsou udéleny body.
4. Prestupek
a. Prestupek je poruseni pravidla, za které je predepsan trest.

SEKCE E — ROZDELOVANiI HRACU DO DIVIZi

1. Je doporuceno, aby se turnajovy feditel pred zapocetim hry presvéddil, Ze je déleni hract
do divizi pfimérené a spravedlivé. Sportovci mohou byt rozdéleni do divizi na zakladé
predchozich zkusSenosti nebo, v pripadé vétsich zavodld, pomoci modifikované hry.
Modifikovana varianta hry popsana dale pomuZe rozdélit hrace co nejobjektivnéji do
divizi.

2. Kazdy hrdc hraje tfi modifikované hry, tfi smény. Pfi sméndch a odhodech pfidélenych
mi¢d by mél stfidat odhodovou pozici (za¢inat na opacnych stranach hraciho pole (v
pfipadé, Ze se cely turnaj hraje se striddnim vhazovacich stran — nékde se hraje tak, Ze
kazdd sména zacind z opacného konce hraciho pole. Hra¢ by nemél prekrodit faulovou
(odhodovou) ¢aru.:

a. Rozhoddi umisti pallinu na pulici ¢aru (30°) a hrac vhodi 8 micli. Rozhoddi zméri 3
mice umisténé nejbliZze palliny a soudet (v cm) zapiSe do zdznamového archu.

b. Rozhodd¢i umisti pallinu na misto mezi pulici a faulovou ¢aru (40°) a hrac vhodi 8
micd. Rozhoddi zméri 3 mice umisténé nejblize palliny a soucet (v .cm) zapise do
zaznamového archu.




c. Rozhodci umisti pallinu na misto na faulovou ¢aru (50°) a hra¢ vhodi 8 mica.
Rozhodci zméfi 3 miCe umisténé nejblize palliny a soucet (v_cm) zapiSe do
zaznamového archu.

Méreni bude provadéno od bocni strany mi¢e ke stiedu palliny (v _horni ¢asti) pro

vSech 9 méreni. Rozdélovani do divizi je procedura dodrzujici pravidlo spravedlivosti

hry a jeji pfizplsobeni Urovni hraca.

Eticky apel: Sportovci se musi Ucastnit poctivé a cestné a s maximalnim nasazenim
pti kazdém rozdélovani hracl do divizi a/nebo pfi findlni soutézi. Jednotlivci a tymy, které
jsou oznaceny jako Ucastnici se bez jejich plného nasazeni se, zamérem byt umistén do nizsi
hracéské divize, budou ze soutézi diskvalifikovani.

LITERATURA
Special Olympics (2005). Bocce Sport Rules. Retrieved 8. 3. 2005 from the World Wide Web:
http://www.specialolympics.org/Special+Olympics+Public+Website/English/Coach/Sports

_Rules/Summer+Sports.htm



