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BOCCE PRO DIVAKY ®

Bocce Ize hrat na témér kazdém povrchu jako napf. trava, hlina, pisek, stérk.

Cilem hry je umistit (dokoulet) bocce mi¢ co nejblize palliny (malému micku).

Ohraniceni hraciho pole by mélo byt pro hrace urceno pred zacatkem hry. Oficialni

hraci pole pro bocce je 3,66m Siroké a 18,29m dlouhé.

» Bocce se hraje s 8 velkymi mici a jednim mensim, nazvanym pallina, nebo Jack /dzek/.

» Kazdy tym obdrzi 4 mice stejné barvy. Hraci po celou dobu hry pouzivaji mice stejné
barvy.

» Hraci— hra muze byt hrana nasledovné:

A. Jeden hrac vs. druhy — 4 mice/hrac

B. 2 hradi vs. 2 hraci — 2 micée/hrac

C. 4 hrddivs. 4 hrac¢i — 1 mic¢/hrac
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Podavani mice

» VSichni Gc¢astnici musi stat za Hrac¢ vhazujicim mic¢ je ve hracim poli, ostatni spolu ci
protihraci musi stat mimo hfisté v uréeném misté.

» Mi¢ musi byt vhazovan spodnim obloukem.

» Kazdy tym smi kutalet, hazet nebo odrazet mic¢ na hracim poli za predpokladu, Ze
mice neprekroci ohraniceni hraciho pole (mantinely).
Kterykoliv hra¢ mlze pfivlastnim  pokusu ziskat bod nebo snizit ziskané body
soupere, trefit a odpalit souperliv mi¢ mimo hraci pole.

» Hrac vhazujici pallinu také vhazuje prvi bocce mi¢ smény.

Pocatek hry

» Losovani minci urci, ktery tym zahaji hru vhozenim palliny a zvoli si barvu mica.

» Tym, ktery zacina hru, ma tfi hody na to, aby umistl pallinu do ohrani¢eného Gzemi
(umisténi za stfedovou caru hfisté a pred koncovou faulovou ¢aru — 3,05m od konce
hristé). Jestlize se to tymu za 3 vhazovaci pokusy nepodafi, soupefici tym ma ma
jednu moznost vhodit pallinu do uréeného uUzemi. Jestlize bude i Ctvrty pokus
neuspésny, pallina bude umisténa ve stfedu stfedové c¢ary hraciho pole.

» Zahajujici tym (T-1) musi vhodit i prvni booce mic a urcit tak mi¢ ,,in“ (,mi¢ ve hre”).
Soupefici tym (T-2) bude pak vhazovat booce mi¢e dokud neziskad ,bod“ (,mic ve
hie“) (tzn. T-2 umisti bocce mi¢ blize palliné nez je bocce mi¢ T-1 tymu), nebo
nevyhazi vsechny 4 mice.



>

Tym, jehoZ mic je nejblize palliny je ,ve hfe”, mi¢e soupere jsou ,out”. Vidy, kdyz tym
ziska mic ,ve hie”, odstoupi a umozZni vhazovani mic¢e soupeticimu tymu (v tu chvili

tymu ,,out”). Takto sména pokracuje do doby, nez tymy vhodi vSechny své mice.

Diskvalifikované mice

>
>

Hraci mohou trefit kterykoliv mic¢ ¢i mice ke zméné rozmisténi.
Jakykoliv mi¢, ktery se dostane mimo hraci pole, je povazovan za diskvalifikovany a
mimo hru.

Posuny palliny

» Hraci mohou trefit pallinu a zménit jeji polohu. Kdyz je pallina postréena a srazena
ven z hraciho pole, sména je povazovana za ,,mrtvou” a hra pokracuje novou sménou.
T-1z predchozi ,,mrtvé“ smény zistane , T-1“ a vhazuje pallinu.
Jestlize je palina posunuta bocce mi¢em, ale zlstane v hracim poli, hra pokracuje
s cilenim na misto, kde se pallina zastavila.
Stridani
» Tym, ktery ziskd body v predchazejici sméné vhazuje pallinu a pfi vhazovani se mohou
¢lenové tymu stfidat. Jestlize nejsou ve sméné udéleny body, pallinu vhazuje stejny
tym jako v pfedchozi sméné.
» Hraci tymu mohou hrat své booce mice v poradi jaké si zvoli, vidy vsak kazdy hrac
hraje stejny pocet pridélenych bocce micd.
Bodovani
» Pocet bodl k vyhfe je 12 vtymech po 1 ¢i 2 hracich. Kdyz tym sestava ze 4 hracd,
vitézny tym musi ziskat na vitézstvi 16 bod(. Toto se mUze liSit po dohodé soupeficich
tymu, pocet se urci pred zacatkem hry.
Ziskani bodu:
» Kazdy mic¢ T-1 tymu blize palliny nez mi¢ tymu T-2 ziskdva jeden bod a opacné.

Jestlize jsou vSechny mi¢ mimo hraci pole, neskoruje se.
Ptiklad: Kdyz T-1 tym ma 2 booce mice blize palliny nez tym T-2, T-1 obdrzi 2 body.

Nerozhodna hra:

>

Jestlize nejblizs$i booce mi¢e obou soupeficich tym{ jsou ve stejné vzdalenosti od
palliny, Zddné body nebudou pridéleny a pallina se navrati tymu, ktery ji vhazoval
v posledni sméné.

Sména je skoncena, kdyZ je vhozeno vSech 8 mici. Novd sména zacne poté, co je
zmérena vzdalenost mezi pallinou a bocca miéi a jsou pridéleny body. Vyherce
predchozi smény vhazuje pallinu ve sméné nasleduijici.



Oficialni prostorové usporadani hraciho pole

» Na zacatku hry musi pallina dosdhnout a prekrocit stfed hraci plochy a musi skoncit
pred koncovou faulovou ¢aru — 3,05m od konce htisté (mantinelu zadniho).

» Hrac¢ nesmi prekrocit odhodovou ¢aru (3,05m) pred tim, nez bocce mi¢ opusti jeho
ruku, kdyz ,mifi“, napf. zkousi premistit druhé mice a/nebo pallinu hodem
s adekvatni silou trefit nebo prejit zadni mantinel jestlize mine cilovou oblast.



