APPENDICE 15 : ORGANISATION DE LA COMPETITION OLYMPIQUE DE KATA

Cet appendice 15 remplace l'article 3 : ORGANISATION DE LA COMPETITION DE KATA du
Reéglement de Compétition de Kata en vue dune Compétition Olympique de Kata. Cet appendice 15 est
basé sur un quota de 10 compétiteurs par catégorie, accordé par le CIO pour les Jeux Olympiques de Tokyo
2020. La Compétition Olympique de Kata est organisée conformément a la procédure suivante :

Al e

Les 10 compétiteurs dans chaque catégorie sont divisés en 2 groupes.

Chaque compétiteur exécute un premier Kata et recoit 1'évaluation des 7 Juges.

Chaque compétiteur exécute un second Kata et recoit 1'évaluation des 7 Juges.

Le score moyen des deux tours est calculé pour chaque compétiteur.

Les égalités seront résolues au moyen de la procédure décrite dans cet Appendice 15. Les égalités ne
modifieront pas le score enregistré.

Dans chacun des deux groupes, les deux participants avec le plus bas score de leur groupe sont €liminés
et les trois premiers compétiteurs passent a un troisieme tour dans lequel les scores antérieurs sont
écartés.

Au troisiéme tour, les trois compétiteurs de chacun des deux groupes obtiennent un nouveau score pour
leur troisieme Kata et se place de la 1ére a la 3e place du classement du groupe.

. Au quatriéme tour, les combats pour médailles, les vainqueurs des deux groupes s'affrontent entre eux

pour la premiére et la deuxiéme place. Les compétiteurs en deuxiéme place de leur groupe s'affrontent
aux compétiteurs en troisieme place dans l'autre groupe pour les troisiémes places (médailles de
bronze).

9. Les autres régles qui ne sont pas spécifiquement mentionnées dans cet Appendice 15 suivent le
Reéglement de Compétition de Kata, a I'exclusion de l'article 3.
EXPLICATION :

Le tableau suivant montre 'Organisation d'une Compétition Olympique de Kata :

ELIMINATION ROUND

Competitor : 1 2 3 4 5 6 v 8 =) 10
Score Istround: |21.20|24.00| 18.80] 24.00] 27.40 21.10|23.80] 18.80| 24.00 | 27.40
Score 2nd round: |22.00]23.60|21.00]23.80] 28.00 22.60|23.80]21.00] 23.80 | 28.00
Average score: 21.60| 23.80| 19.90| 23.90] 27.70 21.85] 23.80| 19.90| 23.90] 27.70
RANKING ROUND £ o o 4 e
Competitor: 2 4 5 7 9 10

Score 3rd round: 22.00 24.03| 28.00 23.20 24.60| 26.00

Ranking in group 3 2 1 3 2 1

MEDAL BOUTS \

Competitor: | 5 |vs.| 10 €FINAL
Competitor: — | 4 |v. | 7 |« €BRONZE FINAL
Competitor: »| 2 |vs. | 9 €BRONZE FINAL
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Résolution des égalités :

Si deux ou plusieurs compétiteurs ont le méme score on tiendra compte de divers critéres pour déterminer
celui qui occupe la meilleure place au classement au moyen des critéres décrits ci-apres.

Etape 1 :

Le vainqueur est celui dont le score est le plus ¢levé dans le second Kata du tour éliminatoire. Si le score
du second Kata est aussi le méme, les étapes antérieures sont appliquées au second Kata exécuté pendant
le tour éliminatoire :

Etape 2 :

Lorsque le SCORE TOTAL du second Kata est le méme, on tiendra compte des critéres suivants :

- le score total des CRITERES TECHNIQUES avant de le multiplier par le coefficient (70%). Le score
le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=25.82
SCORE TECHNIQUE:
1. &6 ge 86 &4 86 86 88=258TOT (MEILLEURE PLACE)
2. &8 8,8 80 88 & g8 EB-256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtient une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.
Etape 3 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus bas non exclu.
- Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82
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SCORE TECHNIQUE :
1. &6 ge 86 B4 86 84 &2=256TOT (MEILLEURE PLACE)
2. &8 8,6 82 88 & gg EE-256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtient une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.

LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.

Etape 4 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus élevé non exclu.
- Le score le plus élevée gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE TECHNIQUE:
1. &5 &8 86 B4 86 84 E=256TOT
2. &8 88 84 84 B4 g8 BB8-=256TOT (MEILLEURE PLACE)

Dans ce cas, le compétiteur n° 2 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 1.

LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus ¢élevé non exclu.

Etape 5:

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :
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- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus bas non exclu.
- Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE ATHLETIQUE :
1. &6 &8 86 B4 86 84 E2=256TOT (MEILLEURE PLACE)
2. &2 86 82 88 BB gg EE-256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtient une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.

LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.

Etape 6 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus élevé non exclu.
- Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=25,82

SCORE ATHLETIQUE:
1. 6 &% 86 B4 386 84 &E=256TOT
2. &8 88 84 84 B4 &8  §B8-=256TOT (MEILLEURE PLACE)

Dans ce cas, le compétiteur n° 2 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 1.
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LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus élevé non exclu.

Etape 7 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus élevé parmi les scores
les plus bas exclus. Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=25,82

SCORE TECHNIQUE:
1.8 &8 88 B4 84 84 B2=256TOT (MEILLEURE PLACE)
2.8% 88 84 84 BB &8 EB=256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.

LEGENDE :
&8 = score le plus élevé.
. = score le plus bas.
8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus ¢levé non exclu.
score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.

Etape 8 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus bas parmi les scores
les plus ¢élevés exclus. Le score le plus élevé gagne.
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EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE TECHNIQUE:
1.8 &8 86 B4 84 84 &8=254TOT (MEILLEURE PLACE)
2.86 86 84 84 B4 g& EE=254TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 2.

LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.

8,8 = score le plus élevé non exclu.

.: score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.
&4 = score parmi les scores les plus élevés exclus.

Etape 9 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus bas parmi les scores
les plus bas exclus. Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=25,82

SCORE TECHNIQUE:
1. 888686 8434 8,488 =254 TOT (MEILLEURE PLACE)
2.868.684 84 4 o8B -254TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.
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LEGENDE :
&8 = score le plus élevé.
. = score le plus bas.
8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus élevé non exclu.
score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.

&4 = score parmi les scores les plus élevés exclus.

= score le plus bas parmi les scores les plus bas exclus.

Etape 10 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus élevé parmi les
scores les plus bas exclus. Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE ATHLETIQUE:
1.8 88 88 B4 84 84 B2=256TOT (MEILLEURE PLACE)
2.8% 88 84 84 & g8 EE-256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 2.

LEGENDE :
&8 = score le plus élevé.
. = score le plus bas.
8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus élevé non exclu.
score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.

Etape 11 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus bas parmi les scores
les plus ¢élevés exclus. Le score le plus élevé gagne.
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EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE ATHLETIQUE:
1.8 &8 86 B4 84 84 &8=254TOT (MEILLEURE PLACE)
2.86 86 84 84 B4 g& EE=254TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 2.

LEGENDE :

&8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.

8,8 = score le plus élevé non exclu.

.: score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.
&8 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.

Etape 12 :
Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus bas parmi les scores
les plus bas exclus. Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=25,82

SCORE ATHLETIQUE:
1. 88836 B434 8483 =254 TOT (MEILLEURE PLACE)

2.888,68.4 84 BA43888 =254 TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 2.
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LEGENDE :
&8 = score le plus élevé.
. = score le plus bas.
8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus élevé non exclu.
score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.
&8 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.
. = score le plus bas parmi les scores les plus bas exclus.

Etape 13 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES TECHNIQUES, en comparant le score le plus élevé parmi les scores
les plus ¢élevés exclus. Le score le plus élevé gagne.

EXPLICATION

Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=2582
2.=2582
SCORE TECHNIQUE:
.90 &8 88 84 84 84 &2=256TOT (MEILLEURE PLACE)
2.8% 88 84 84 BB &8 EE=256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n°® 2.

LEGENDE :

9:8 = score le plus élevé.

. = score le plus bas.

8.4 = score le plus bas non exclu.

8,8 = score le plus élevé non exclu.

84— score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.
&8 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.
. = score le plus bas parmi les scores les plus bas exclus.

958 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.

Etape 14 :

Lorsque les critéres tenus en compte dans les cas antérieurs sont les mémes, il faut prendre en
considération ce qui suit :

- le score dans les CRITERES ATHLETIQUES, en comparant le score le plus élevé parmi les
scores les plus élevés exclus. Le score le plus élevé gagne.
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EXPLICATION
Exemple de score identique.

SCORE TOTAL
1.=25,82
2.=125,82

SCORE ATHLETIQUE:
.96 &8 88 B4 84 84 &8=256TOT (MEILLEURE PLACE)
288 88 84 84 B8 gg EE=256TOT

Dans ce cas, le compétiteur n° 1 obtiendra une meilleure place au classement de la compétition que le
compétiteur n° 2.

LEGENDE :
958 = score le plus ¢levé.
. = score le plus bas.
8.4 = score le plus bas non exclu.
8,8 = score le plus élevé non exclu.
score le plus élevé parmi les scores les plus bas exclus.
&8 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.
. = score le plus bas parmi les scores les plus bas exclus.
9:8 = score le plus élevé parmi les scores les plus élevés exclus.

Etape 15 :

Lorsque tous les critéres pris en compte dans les cas antérieurs sont égaux, 1'égalité sera résolue a pile ou
face avec une piece.
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